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Liebe Leser,

die Abende werden linger - der Bastel-
trieb srwacht. Immer mehr Mikrocomputer-
Fans entscheiden sich fiir den NASCOM.

Es gibt sogar eine Reihe '"Umsteiger",die
erst mit einem gréferen System gear-
beitet haben, z.B. TRS 80 oder PET,

und diese Systeme wegen fehlender Flexi-
bilitét im Ausbau aufgegeben haben.

Doch auch die Anzahl der Umsteiger,

die ihren NASCOM 1 oder 2 aufgeben wol-
len, um ein anderes System zu erwerben,
steigt laufend. Wir nehmen sejt einiger
Zeit NASCOM-Systeme in Zahlung. Ich
michte aber darauf hinweisen, dad der
derzeitige Ansturm unsere Miglichkeiten
etwas Ubersteigt. Alle, die darauf war-
ten, Thr Gerdt in Zshlung geben zu kbn-
nen, michte ich daher noch ein wenig ver-
trdsten. Sobald der Gebrauchtgeriteberp

etwas abgetragen ist, nehmen wir wieder
NASCOMs in Zahlurng.

Noch ein Problem sei angesprechen: Es

waren uns in letzter Zeit einige Kunden we-
gen der z.T. langen Lieferzeiten etwas bise.
Ich miichte mich an dieser Stelle entschuldi-
gen, mulk aber gleichzeitig sagen, daB sich
die allgem. Liefersituation nicht sehr ver-
bessert hat. Wir haben jetzt aber zwei neue
vielversprechende Wege gefunden, Thre Win -
sche demnichst noch schneller erfiillen zu
kénnen. Vielleicht k8nnen wir schon im nichs-
ten JOURNAL dazu etwas sagen,

Wir arbeiten zur Zeit daran, ELZET-80-Kar-
ten filr den NASCOM verwendbar zu machen.
Die Arbeiten stehen kurz vor dem Abschluff,
Auch die hochaufldsende Graphik wird in
Klrze lieferbar sein,

Zu Weihnachten wird's sehr hektisch ! Falls
Sie Ihr System noch erweitern weilen, warten
Sie mit Bestellungen nicht zu arg lange.

llerzliche Grilfe
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Software filr den NASCOM-Plotter

Das Programm belegt in einem EPROM 2708 den Speicherplatz
von Ccﬂﬁh bis CFFFh und bendtigt zusdtzlich als RaM-
Arbeitsspeicher die Plétze ¢C5¢h bis @C7F
Start : _ _ o
Der Raltstart erfolgt durch “ECCQQ“,dadurch.wird der_RAMFI
Bereich initiiert,die Koordinaten auf Null gesetzt}die'PIO
zur Datenausgabe initiiert und eine neue Kommandotabelle
kreiert. Ein Warmstart ist durch "ECC16" m&glich,dabei werden
die bereits vorhandenen Koordinaten beibehalten.

ho

Beschreibung der Kommandos

A: Absolute Positionierung

Will man den Zeichenstift an eine bestimmte Stelle positio-
nieren,so gibt man den Buchstaben A,gefolgt von zwei Dezi-
malzahlen (im Bereich von -32768 bis +32767) ,die die X-
und ¥~Koordinaten des gewidhlten Punktes darstellen,ein und

nach "New Line" werden diese beiden Zahlen auf dem Bild-
schirm des NASCOM in der obersten Zeile rechts angezeigt.
Gleichzeitig laufen die beiden Schrittmotoren an und deren
aktuellen Koordinaten werden links oben als Hexadezimal-
zahlen angezeigt. Ist das Ziel erreicht,so bleiben die Mo-
toren stehen,der Cursor erscheint auf dem Bildschirm und
es kbnnen neue Kommandos eingegeben werden.

R: Relative Positionierung

Dieses Kommando dient'dazu,wie bei einer Vektoraddition be-
liebige Streckenziige hintereinander ohne Riicksicht auf den
Koordinatenursprung zu zeichnen. Die Dateneingabe erfolgt
wie unter absoluter Positionierung beschrieben. In der ober-
sten Zeile werden wieder die eingegebeﬁén Dezimalzahlen an-
gezeigt,aber die Hexadezimalzahlen links oben geben stets
die absolute Position des Zeichenstiftes an. Eine dezimale
Anzeige auch dieser Werte ist wegen der relativ langsamen
Bindr-Dezimalwandlung nicht sinnvoll.

H: Heben des Zeichenstiftes
Gibt man dieses Kommando ein,sc zieht der Hubmagnet den

Zeichenstift heoch und nach einer kurzen Pause erscheint

wieder der Cursor auf dem Bildschirm.



S: Senken des Zeichenstiftes
Dieses Kommando bewirkt die Absenkung des Zeichenstiftes

auf das Papier. Nach der Ausfiihrung des Kommandos vergeht
eine kleine Pause bis der Cursor wieder auf dem Bildschirm
erscheint. Dies ist wichtig,damit nicht schon Zeichenvor-
génge aufgerufen werden kdnnen,bevor der Stift wegen seiner
mechanischen Tr&gheit auf dem Papier aufsitzt.

Z: Nullsetzen der Koordinatenwerte (Zero)

Hat man mit A- oder R-Kommandos den Zeichenstift an eine

beliebige Position gebracht,und mdchte man diesen Punkt als
neuen Ursprung haben,so gibt man dieses Kommando ein. Damit
werden alle Koordinaten sowie die Anzeige auf Null gesetzt.

X: X-Verschiebung und

Y: Y-Verschiebung

Diese Kommandos dienen dazu,den Zeichenstift bzw. die Trom-
mel zu bewegen,ohne den Absolutpositionszeiger auf dem
Bildschirm links oben in seinem Betrag zu verdndern und be-
wirken sozusagen eine Koordinatentranslation. Nach X bzw.

Y folgt eine Dezimalzahl im Bereich von -32768 bis +32767.

E: Execute

M: Modify
T: Tabulate

Diese Kommandoaufrufe sind den NASBUG-Programmen entnommen

und bendtigen hier keine Erkl&rung.
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Beispiel eines Zeichenvogﬁanges :

Zeichnen eines Dreieckes

Wir nehmen an,daB sich der Zeichenstift in einer beliebigen
Position befindet.

1. Z Diese Position gilt in Zukunft als Ursprung

2. H Der Stift wird angehoben

3. A 800 600 Der Stift wird an Punkt 1 gefahren

4. S Der Stift wird abgesenkt

5. A 1400 600 oder R 600 O Der Stift zeichnet eine Linie
zu Punkt 2

6. A 1100 1200 oder R -300 600 Linie zu Punkt 3

7. A 800 600 oder R -300 -600 Linie zu Punkt 1

8. H Heben des Stiftes

9. A O O oder R -800 -600 Riickkehr zum Ursprung

10. S Absenken des Stiftes

Unterprogrammaufrufe

Auf die oben beschriebene Art ist es natiirlich sehr umstind-
lich, eine gr8Bere Zelchnung zu erstellen;deshalb ist es
selbstverstdndlich mbgllch sédmtliche Zelchenvorgange als
Unterprogramme aufzurufen. Zu Beginn desg Plottens mus je-
doch durch "ECC@@" das Programm einmal initiiert werden.

CFSBh {(ABPLOT)

Dieses Unterprogramm wirkt wie das Kommando A,mit dem Unter-
schied,daB die Argumente nicht als Dezimal-,sondern als
Bindrzahlen iibergeben werden. Dazu muB vor dem Programmauf-
ruf das X-Argument als 16bit~Zahl (MSB ist Vorzeichenbit)

in die Speicherplitze ¢C54h und ¢C§5h gey;acht werden. Ent-
sprechend muB das Y-Argument in ¢C56h und ¢657h geladen werden.

CF?Sb {RBPLOT')

Dieses Unterprogramm wirkt wie das Kommando R. Die Daten-
tibergabe erfolgt wie bei ABPLOT.
Zusétzlich existieren hier noch weitere Unterprogramme,um
den Zeichenstift in einer der Hauptrichtungen zu bewegen.
CEESh (LINKS) ; CEE8h {RECHTS)

CEF3 (UNTEN) ; CEFGh {OBEN)

h
Beim Aufruf eines dieser Unterprogramme geniigt ein Argument,
das im Register HL stehen muB.




CDQ?h (HEBEN);CDAGb { SENKEN)
Diese Unterprogramme wirken wie die Kommandos H und §. 5
Cc2D, _ (ZERO)

Funktion wie bei Kommando 2 beschrieben.

CF14h (XDRIFT); CF34 (YDRIFT)

h
Funktion wie bei den Kommandos X und Y beschrieben,die Ar-
gumentiibergabe erfolgt wie bei den Unterprogrammen LINKS,
RECHTS ,OBEN und UNTEN,

Das oben angefiihrte Beispiel zum Zeichnen eines Dreieckes
"sieht als Maschinen-bzw. Assemblerprogramm mit Unterprogramm-
aufrufen folgendermaBen aus:

CD 2D CC CALL ZERO

Ch 97 CD CALL HEBEN

21 20 03 LD HL, 800

22 54 OC LD ( @C54) ,HL
21 58 02 LD HL, 600

22 56 OC LD ( OC56) ,HL
CD SB CF CALL ABPLOT
CD AQO CD CALL SENKEN
21 78 05 LD HL, 1400

22 54 OC LD ( 0OC54),HL
CD 5B CF CALL ABPLOT

usw. usw.



timbau von Fernsshgerliiten zu Videomonitoren

Pei der Darstellung von alpha-pumerischen
Zeichen auf dem Bjldschirm hingt die Les -
barkeit direkt von der Bandbreite ah, mit
der das Videosignal vom Videogenerator zum
Sichtachirm fihartragen wird, Je grifer die
Bandbreite, desto feiner die Details, die
flbertragen werden kinnen. UHF-Modulatoren,
wie von NAS henutst, sind kritisch in der
Signaltibermittlung; sicherlich auch ein
Grund fiir die manchmal etwas diirftige 16x48
Zellen/Zeichen Darstellung beim NASCOM 1 + 2,

Die BilAgenauigkeit verbesasert sich, wenn
das Videosignal direkt in den Heimfernaeher
singespelist wird., Gut geeignet flr den Ein-
bau sind portable Empflinger mit mechani-
schem Xanalwihler. Beim VHF Kanalwihler
giht es rwischen den Kanllen eine Lear-
stellung, Das Flimmern auf dem Schirm ver-
schwindet. Nun wird das Videosiconal dbar
eine Reihenschaltung von u500 51 und ¢ =
10 p® an die Basis des ersten Videover-

stirkers singespeist. Ist die R'C Kombi-
nation xchaltbhar, tritt keine Verschlech-

tarung des Fernsehempfanges auf.

‘Filr Ungeftbte kann es ein Problem mein, den
richtigen Transistor im Schaltbild und auf
dar Platine zu finden. Im Schalthild fin-
det man die Videostufe, indem man von der
Kathode der Bildr&hre zuriick liber die
Koppelhauteile, meist ein Widerstand und
eine Diode, an den Xollsktor des Videoatu-
fentransistors kommt. Das Steuersiqnal fir
die Videoendstofe liefert der arste Video-
verstiirker. Mit Bauteilbszaichnung und Lage-
plan ist as dann nicht mehr schwierig, den
Punkt zur Einspelsung zu finden. Die ver-
einfachte Schaltskizze verdeutlicht den

Bingriff,

Va‘l
demadnlster

m eine vollatindige Textzelile auf dan
Schirm zu bekommen, muf in manchen FX1lsn
die Bildbreite reduziert werden. Gibt es
keinen apegziellen Bildbreitenreglar, kann
man durch Verringerung der Betriebsspan-
huna qute Erfolge erzielen. Im Netzteil
gibt es einen Regler flr den Arhaitapunkt
ser stab. Stromvermorqung. Mit wenlg Auf-
wand 138t sich auch das Tonteil umrllzsten.
Einmal kann man dahei vom Lautatirkeregler
ausgehen, wie die folgende Skizze zelgt,

Vg;bl:

von Tulcuduhhr .ﬂ. F

Lum #F-Ver ;h riter

Lautstarie
nachher
Toademedulator
. TV at-f
[ AE~Wrstarker
H.

Manche Gerfte sind in der Ton ZIF mit dem
IC TBA 120 ‘aysqerdstet. Die Lautatirke
wird hier mit Hilfe{tiner Spannung an
Punkt 5 des IC's geregelt. in diesem Fall
muft ein zusdtzlichea Poti eingebaut, oder
die Bchaltung wie folat gelindert werden.

71T
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Eingang 5 des IC's wira aut volle Laut-
Stiirke gestellt und die Lautstirkenrege-
luna danach durchgefithrt. Der 3k Wider-
stand ist wichtig, damit der Lastwider-
stand am NF-Ausgang nicht zu klein wird,
Ein wichtiger Hinweis 2uwn Schlus. Es dir-
fen nur Gerdte mit Netztrenntrafo umge-
riistet werden. Ohne Trennung vom Netz be-
steht Lebensgefahr.

Udo v, Mulert

Umlaute im NASCOM - System

Das Probklem:

Filr die Textverarbeitung sind timlaute
unerldflich. Bel NASCOM 1+2 entstehen
hier aber an mindestens drei Stellen
Schwieriakeiten:

1. Auf dem Pildschirm

Der erste und einfachste Schritt ist das
huewechseln des Zeichengeneratonrs. Der

Tvr MCHM FE7T00(P) 18t fiir den deutsachen
Zeichensatz geelgnet, pinkompatihel zuom
MCM #57f und nicht mehr auf dle -3IV-Ver-
sorquna anqgewiesen (kann aher dranbleiben).
K, 0 und 1) werden mit RSB, B5C und BSD
kodiert; H,% und {1 mit B7R usw, Das Zeji-
chen "A" hat den Kode B7E. (Bei MK-System-
technik DM 49 ==}

2. Die Taatatur

{im alle Umlaute auf der Tastatur verfiig-
b ar 2zu haben (ein paar kommen mit crtl-
Tas ten, ausprobhierenl), sollte man die

Tastatur mit einem Umbausatz auf NAS-8YS

Tastenzahl srwveitern. Die Beschriftungen
€ una J sntaprechen den Umlauten K und 1,
# jedoch fehlt. Tch habe B suf dle CH/LP
Taste geleqgt, Dazu ist eine Xnderuna im
Betriebssystem erforderlich, Oies mup man
aber auf jeden Fall wachen, denn:

3. Alpha-shife

funktioniert nur von A - Z. Bei NASPUG T4
mufi der Inhalt der Adresse EDF von BSE in
b5E qeMndert werden, um drei waitere Tasten
80 wie Buchstahen behandeln zu k#nnen. Dam
Keyboard-Tahle habe ich ab Adreasse hEIF
verandert, und zwar: BPP zu &1E, WFF zu LoE
und zum dritten Mal BFF zu EI1F, Diea er-
gibt die Umlaute bei den genannten Tasten,

Das Zeichen "n" kommt mit crtl-shift","~,

4. Die meisten Drucker kbnnen keine Um-
laute,

sind aber wegen ihres Schrifthbildes sowieso

nicht flir Textsysteme zu dehbrauchen, Ich

drucke mit einer KugelkopFschreibmaschine,

da geht's,

Anm,.: b = f , brit, Pfund,

Michael Bach,
Steqen

LEERKASSETTEN

Speziell geeignet flir Detenaufzeichmmg.
rtiges BASF-Band. Cassette S-fach

verschraubt. Cassette C10,d.h. 10 Minuren

Spieldauer, daher besonders geeignet fir

vy

Mikrorechnerprogramme.
10 Stk 19.80 Jede Kassette mit selbst-
20 5tk 36.00 klebendem Aufkleber zum
50 Stk 87.50 Beschriften.
100 Stk 160.00
Bei: M K - Systemtechnik

Waldstrage 20

6728 Germersheim/Rhein
Tel.: 07274/2756




WIR HABEN NICHTS BESSERES "
&

Wir haben uns ein 8k Basic auf Cassetts
gekauft, aber es gab etliche Schwierig-
kaiten, bis wir ss auf unseren NASCOM ein-
lesen kopnten. In der Nokumentation fehlte
nimlich das LISTING!
Da es uns sehr viel Miihe gekostet hat,
bis das Basic endlich arbeitete, hatten
wir Angat, dap die Cassette einmal be-
schidigt werden k&nnte.Wir besitzen je-
doch {wie viele andere auch) keinen Druk-
ker. Daher hahen wir das gesamte Programm
photographiert, Beim 'T' Kommando wiirde
man hierzu 86 Pilder bendtigen. Wir haben
daher ein Programm geachrieben, das den
Bildschirm mit 15 Zeilen zu je 12 Spei-
chereinheiten flllt., Wenn man Adresae
463F-$C in ¢F und 4673-68 in A4 umin-
dert, lassen sich die Inhalte von 14
Speichereinhaiten pro 2eile darstellen.
Das ergibt bheim 8k Basic eine Platrzer-
sparnis von 6 Seliten,

Das Programm wird auf 46@% und der Start-
adresse gestartet. Auf der ersten Bild-
schirmzeile erschelnt:TITEL. Hun Wamen
des Programms singeben, Nach Fingabe

von NEW LINE erscheint dann auf der
eraten Bildschirmzeile ¢l Titel: 8K
Basic und darunter 15 Zeilen mit ije

12 bzw. 14 Speicherinhalten, Bei Druck
auf den Spacer sracheint No. 2, ate..
Mit BACK SPACE kann man die vorangegan-
gene Billdeinheit zurdckrufen.

Zum Photographiern nehme ich Schwarz-
Welf~Filme vnd rahme sie als Dias ein.
S0 kann ich bheim Projizieren die PBild-
griifie selbst hestirmen. Da die Buchsta-

ban aef dem Rildschirm wéif srscheinen,
entsteht dann ein gut lesbares Bild mit
achwarzen Zeichen auf welBfem Grund.

4600 EF 1E 00 21 18 0C 36 CF
4608 23 36 OB EF 20 54 49 54
4610 45 4C 34 00 CD 3E 00 F&
4618 1F CA 25 46 32 20 44 ET
4620 4C 0D C3 14 46 2D 36 8A
4628 23 36 0B 11 30 31 24 OF
4630 OC ED 53 CB O} OE O G5

4630
4688

BC 46 16 37 7N D6 O
€3 31 46 57 T3 1 a6

4638 EF 1F 00 CD 32 02 0 O
4640 TE CD 44 02 EF 20 Q0 23
4648 05 C2 40 46 €1 0D C2 39
4650 46 CD 3E 00 Fi 1D CA 72
4658 46 ED SB CB OD TA CE 01
4660 FE 34 02 GE 46 16 20 71
4668 CE 01 5F Q3 31 46 57 03
4670 31 46 01 68 01 LD 42 35
4678 gg CB OB TA L6 01 M. 2F
5F

REAKTIONSTEST 2

Tatte(g?startot den Kegel, der Spacer
stoppt ihn.Das Ziel besteht darin, so
visle Kegel wie mbglich in sine Zelile
zu bringen. Die erste Ziffer rechts un-
ten gibt dia Iahl der Xegel an, die in
eine Reihe gebracht wurden, die zweite
Ziffer die Gesamtzahl der Kegel, die
dazu bendtiagt wurde.

0850 CD 96 OD 21 B3 OC O1 29
0C58 00 ED BO 11 OC 0A 21 B3
0C60 OC 01 29 00 ED PO CE 08
0C68 21 4B 09 23 36 02 06 04
QCT0 23 36 SF 05 C2 70 0OC OD
0C78 €2 6B OC 23 36 02 OF 08
0C80 21 CB 09 23 36 54 06 04
0CB8 23 36 TE 05 C2 88 0C 0D
0C90 ©2 83 0C 23 36 54 11 98
0C98 08 21 A4 OC 01 OF 00 Lo
OCA0 B0 CD DC OC 20 20 52 45
OCAB 41 43 54 49 45 54 45 53
OCE0 54 20 32 38 20 20 20 20
OCB8 37 20 20 20 20 36 20 20
00C0 20 20 35 20 20 20 20 34
0CC8 20 20 20 20 33 20 20 X
OCD 20 32 20 20 20 20 31 20
0CD8 20 20 20 30 C6 29 21 &5
Ov0 09 36 26 2% 36 19 GD CG
OCL8 OD CD 6% 00 FE 20 28 04
OCFO 05 G2 El O D A2 0D €N

OCF& 3E Q0 FE 40 C2 F7 0C 00
0DCO CD 20 0D €3 DC OC 16 03
QDo CD 35 00 15 €2 08 0D (9
0DIC 21 30 30 22 ED 04 22 ET
oms QA 22 E§ OA 21 OC Q9 €9
0D20 24 LF OA LD S35 5D OA ¢
0D28 {5 €1 Fii 3A CA 33 0D 67
OD30 C3 54 0D 26 30 7D Ci 01
OLT? FB TA CA 41 OD 6F 03 54
03'C 0D 2L Y0 TA Cu 01 MR 3A
OD4s QA 41 QL ST C3 54 CD 16
L0 7 Qs G FE 3A 20 01
Cu%8 76 SF 1D Y3 ED OA 22 EF
Cuf0 CA U9 21 20 30 22 L5 04
ODLB LD 58 55 OA 21 BC 09 06
070 2% 71 FE 19 CA 7b 0D 23
OI8 €5 C2 71 0D CY T4 CE 01
OTED 1. 3A CJA BD OD 57 kD 53
Coe ES5GaC3 %7 0D 16 30 7B
0D0 0L QY 51 C3 86 0D LI 18
0L QU UMD 10 OD C9 CC Q0 GO

Geéch\;:'even door: Eric d,V

SOFTWARE-BESTELLUNGEN

Bitte, geben Sie bei Software-Bestellungen
immer an, welches Betriebssystem Sie ver-

wenden !!



Hochaufldsende Graphik fir den NASCOM }

a) Hardware

Es wurde eine Graphikkarte mit 256 x 2%6
Bildpunkten verwendet, da sie einige Vor-
teile gegenilbar anderen Produkten auf-
weint., Das Setzen sines der 65536 Bild-
punkte (mehr als APPLE |} dauert maxima)
1,5 u5, ferner ist atandardmifiq eine
Curnorsteverunq vorhanden. Durch eine Er-
weiterungaschaltung kann die Schwarzwelif-
darstellung auf 16 Graustufen, mit einer
Europa-Karte sogar auf 16 Farben {FBAS
cder RGR-Ausgang)}, gabracht werden., Sowohl
das Graphik-Interface als auch die Erwei-
terungen sind jeweils auf einer Europa -
Karte untergebracht; die Gesamt-Verluat-
leistung ohne Erwelterung betriqgt nur

5 Watt, Die Ansteuerung der Bildpunkte
bentitigt lediglich 4 Speicherstellen,
wilhrend bei anderen Systemen 8K Byte
Arheltaspeicher benutzt werden milAten.
Diese 4 Speicherstellsn lisgen zwischen
DPGY'H und DEEI*H und stellen sinen ofin-
stigen Kompromif dar, da bei einem 48K
RAM System dies die srste frale Mdresse
ist, Da in diese vier Speicherstsllen
nur hineingsschrieben wird, gibt es
kaine Problame mit EPROMe, dis diese
Adressen balegean, da der FPROM-Inhalt
erst bel zusXtzlichem RD-Aktiv frei-
gegeben wird, Diesea bleibt bei Schreib-
operationsn bekanntlich inaktiv! Die
Graphik ist intern als x/y-System aux-
gelegt, d.h.: zum Setzen sines Punktea
wird dem Interface erst die x-~Adreage
des Punktes, danach die y~Adresse und
schliefilich noch ein ein Befehlawort

gum Setzen des Punktaes angageben {ge-
naue Beschreibung im Software-Teil).
Ausgansseitig liefert die Sraphik ein
Video-Componite (BAS) Signal mit einer
Amplitude von 2,5 Vas und eignet sich
damit zur Ansteusrung praktisch aller
Monitore bzw. modifizierten Pernseh-
gerdite. Perner sind noch die ML syn-
chron- und horizontal-Signale fGr
Spezialmonitore abgreifbar,

Die Anschaltung an den NASBUS iat sehr
einfach: es liegt h#ichstens eine LS-TTL
Last an.

Graphik ' NASPUS

RSP Ag (Leitung Nr. 30}

RE1 Al (Leitung Nr, 31}

R/W WR (lLeitung Nr. 28)

D@...D?7 D@...D7 (Leitung Nr. 50— 57)

Die drel Chip- Select Einglnge der Graphik-
karte werden mit folgender Dekodierung ver-
bunden:

43 AL

+5Y
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Wenn alle C5-Bignale aktiv sind, leuchtst
die LEID auf. Da diss nur sehr kurz der
Fall ist, leuch tat sie nur bei hiufiger
ugriff-/teiteinheit. Der prinzipielle
Aufbau der Xarte geht aus Abbildung 1
hervor,

b} Software

Bis jetzt wurden von den viar Speicher~
stellen (Registern) nur drei erwihnt,
nimlich das x-Register auf DOgJ'H, das
y-Register auf D@Fl und das Befehlawort-
register auf DPJ2'H. Das vierte Register
auf DOJI'H ist das sogenannte Lisch-Re-
gister; mit ihm kinnen alle 64X Bild-
punkte innerhalb von 15msec auf einen
bastimntan Wert gesetat werden, Tahbelle
seigt die Helligkeitsbefehle, In der Grund-
version chne Erweiterungsschaltung kann
der Bildschirm nur hell oder dunkel ge-
setzt werden. Wird alsc auf dis Speicher-
stelle DIJI'H dar Wert 9¢ geschrieben,
werden alie Bildpunkte auf den grosten
Helligkeitswart gesetzt, der Wert FF'H
wiiyde den geringsten Helligkaitewaert ver-
anlassen, Ohne dis Erweiterungsachaltung
aind dlie Bita 1-3 ohne Bedeutung, ebenso
die Bits 4-7. Diese Bits spielen nur beim
Setzen eines Bildpunktes aine Rolle, Nach-
dem dem X- und Y-Register dis aktuelle
Adresse mitgeteilt worden ist, wird cas
Bafehlaregister anqgesprochen. Das obere
Halbwort des Befehlswortes veranlaBt erst
eine Cursorbewegung {sishe Tabelle 1};
danach wird der'!ildpnnkﬁ gemis dam un-
teren Halbwort in der bestimmten Hellig-
keit gesetxzt (siehe Tabelle 1). Iur Er-
leutaruny ein Baispiel: DJGF'H wird mit
64°H (=100'D), D@F1'H mit A'H (=10'D)

und DGJI'H mit Eg'H geladen. So wird

der Punkt mit der X-Koordinate lol'D

(oo aua dem X-Ragister und die Cursor-
bawegung nach oben) und der Y-Koordi-
nate 10°D auf die grimte Helligkeit ge-
aetzt. Zu bemerkan ist noch, dab der
Funkt mit den Koordinatsn {0,0) links
unten, der Punkt mit den Koordinaten
(FF'H,PP'H) rechta ohen liegt.

Zuletzt wiichte ich noch ain Programm
sum Imichnen einer Sinuslinie vor-
utellen:

10 POKE"53251,255 asetse den Bild-
achirm dunkel

{53251=D{{II"K)
20 FOR Lagh TO 198: Warteschleifs

NEXT L {nach dem Anspre-
chan des Lbschre-
gisters 35 sec war-
ten) .

30 FOR x=g TO

R.2832 STEP 0.91

40 POXE 53248, INT Wert der X-Koordi-
(X 40} nate

50 POKE 53249 INT Wert der y-Koordi-
(SIN(X) 90+4127) nate

60 POK5325¢ ¢ setwe den Punkt
hell, keine Cursor-
bewequna -

7O NEXT X

80 POKE 53248,9:
POKE 53249,127

90 FOR Pmg TN 2258
100 POKE 532%0,1¢

Anfangspunkt der
"g*-Linie

bewege Cursor nach
rechts, setze Bild-
punkt hell

110 NEXT P
120 END

Mittlerwelile sind ein paar Utility -

Programme entwickelt worden, z.B, zum
Zeichnen von Xoordinatensystemen, Fer~
tig ist auch ein Prograrm, mit dem man

"in die Graphik schreiben kann. Damit

iat es miglich, Buchstaban an bestimmte
Stellen zu setzen, wie auch Graphik als
tweites Bildschirmterminal zu benutsen.
Die Textdarstellunn erfolot in 24 Zeilen
4 31 Buchstaben, Das Programm besitzt
automatischen Zellenvorschub und Seiten-
wechsel, l4uft suf T2, T4 und NAS-SYS,
bel letstgxaﬁ kahn t.B. Uber das “U" -~
Kommando, der Computerbetrieb auf zwei
Bildschirsen qlg‘ﬁhsoitiq erfolgen. In
wenigen Wochen vlfd'Schachgrlphll'ver-
flabay ;.dn} cusammen mit dem MKS-Super-
schach iat die Schachbrettdarstellung
auf dem Graphikinterface mdglich. Bei
dissem Programm besteht jede Schach-
figur aua 144 {1} Punkten.

Das gesamtes Graphiksystem wird bald hei
MRS verflighar sein, Fa besteht aus siner
Grundplatte mit der Interfaceschaltung,
sowie zwel Steckpllitzen fir Graphik 1
und die Erweiterungaplatine,

Albert Schunck,
Milnchen




Tabelle 1 :

Tab. 1t Liate dar Cursor- und Helligksitsbefanle
Kontrollwort flr Bsfenlarsgister (Ragister 3)
D7 Dé6 DS D& D3I p 2 D1 po

Corsorbefenlswart Helligkaitabefehlswort

Cursorbefehle:
0T D& D5 D Cursarbawegung Darstelliung des sktuwil
[+ v] ¢ o 0 (bleibt)- sdressierten Hildpunktms
1 e (] D 1 -+ und seiner benachbarten
z Q 1] 1 /) ¢ Punkte zur Vedsutlich-
3 ) 0 1 1 w ung der Cursotrfunktionan:
a4 1] 1 o o] *
5 o 1 1] 1 *- b
& 0 1 1 a »
7 a T 1 1 -
a T 1] 1] [} .
9 1 o n 1 -+
a 1 i 1 o +
a 1 1] 1 1  J Die Cursorbefehle sind
[ 1 1 o [ « sind identisch mit
D 1 1 a 1 t denen des Grephik-Dize
E 1 1 1 1] plays HTX 256 »« 2
F 1 1 1 1 = van Matrox
Tabelle der Helligkeitsbefenie:
03 D2 D1 Doy
F 1 1 1 ¥ geringater Helligkeitswert
7 /] 1 1 1 nichstgrdBers Helligkeit
] 1 r] 1 1 " .
3 g a 1 1 .
o) 1 1 o 1 - -
] 1] 1 a 1 " "
9 1 4] +] 1 " -
1 D o 4] 1 " "
4 1 L 1 0 b "
[ 0 1 1 0 b "
A 1 0 1 ) " b
2 0 1] 1 1 . "
c 1 1 0 1] " -
4 0 1 ] Q " .
[} 1 1] 0 1] " .
0 a 1] '] 0 gréldtsr Helligkeitswart
Abbildung 1
350] 931 BILDINHALTSIGNAL(E)
¥i out
H-Sy | 1
Y-Sy
1
H
y
%
RS?_ TH— , b |
W CURSORSTEUSALING HEHH
N [ I
L |
Doy --4345}- ] TESTEUVERUNG
. . L

Abb. 1: Prinzipiweiler Aufbau
1.cvvo Zuntrale Steuerung 6.innv Adragsemultiplexer fir

2.iiu¥ideo=-Hischer Bildepalichs:r
}Y......0austeineuswahl 7urees:81dpunktmyltiplexer
4......Registersuswshl {4~Ffach}

5.vienIwinschenupuicher 8......8ildepeicher (64 kbit)



Programm zum Auszihlen und Darstellen

t
::-_f::_f:ffff_:.-_ _____ . 128t sich das Auszihlen von Zahlen mit 00

dadurch umgehen, da8 man eine Schleife mit
einem Test auf Null anhingt, welche in einem
derartigen Falle die Niederlegung in der Ta-
belle 2 Oberspringt und von X max im Register D
1 subtrahiert. Zum Ausdrucken der Histogramme
liefe sich 1.B. das Druckerprogramm aus dem
Programming Manual Seite 64 nehmen und anstelle

kann es umgebaut und srweitert werden. So

Das Programm besteht aus zwei Teilen:

t. Auszihlen der Tabeile und Sortieren
in eine Liste;

Z. Darstellen der Tabelle als Histogramm
auf dem Bildschirm.

. der Warteschleife einsetzen.
Zu 1.)
Der Rechner sucht sich als Anhaltspunkt
Sortierprogramm:
fir den Beginn der Tabelle und die Tabel-
lenlinge erst die gréBte Zahl in der Ta- D 00 21 50 OC LD HL,0C50 Startadresse der
belle. Br z&hlt dann, wie oft diese in 1. Tabelle
der Tabselle vorkomat, und legt diesen 03 06 1E Lb B,1Ey Iode B ait 3
Wert in einer zweiten Tabelle ab. Danmn (Tabellenlinge)
subtxahiert er 1 von der Zahl X und zdlhit, 05 7E LD A,(HL}) A enthilt die grofte
wie oft X-1 in der Tabelle vorkosmt u.s.w., Zahl X Start 3
solange, bis X=0 ist. 06 05 Dec B Test auf Tgbhellens
Uieses Programm hat den Vorteil, dafl es ende, falls B=0
alle Zahlen x der Menge der natirlichen 07 28 07 JRZ 09y Absprung zum Sortier-
Zahlen von 1 bis 99 verarbeiten kann und Programm
diese bis zu 99 mal vorkommen kénnen. Nach- 08 23 Tac HL nichste Zahl
teilig ist, daf dieses Programm die Iwischen- CA BE CP (HL) (HL) A?
riume zwischen zwel Zahlen, z.B. 45 und 52, OB DA 05 OD  JP C, St. | Wenn Ja, 2ahl nach A
mit auszihlt und mit OO0 in die Tabelle ein- UE 18 F6 JR - 8, Wenn Nein, Wiichste
gibt. Dadurch treten bei lingeren Histogram- . «ahl
men gelegentlich Licken auf. 10 sF LDE,A
11 00 Nop
Zu 2.} 12 BD 21 O0° OE LD IX,0EQ0 Startadresse der
Da der Nascom t nur 15 Zeilen auf dem Bild- 2, Tabelle
schirm darstellen kann, die Tabellenlinge. 16 21 50 OC LD HL,OC50 Startadresse der
aber bis 99 Zeilen gehen kann, ist es er- 1, Tabelle Start 3
forderlich, die elnzelnen Spalten nicht gleich- 19 01 1F OO LD BC,001E Tabellenlinge + 1
zeitig darzustellea, sondern nacheinander. 1C DD 36 00 00 LD(IX),00 Ldschen der 2. Ta-
Dies wird durch eine Warteschleife errsicht, ) belle (d=0)
deren Verzdgerungszeit von 7,5 ms bis 1.8 = 20 En&!l CPJR Suchschleife
stufenlos geregelt werden kann. Diese Sub- 22 57 _ﬁﬁp D,A Rette X
routine ist Ubrigens voll verschieblich 23719 ‘LD A,C
und upniversell einsetzbar. (Ich gedenke 24 B7 OR A Prifung suf Null
daher, demnichst such ¢in Uhrenprograme, 25 28 06 JRZ 8, wenn B=0, springe
basierend auf dieser Schleife, aufzubauen. tum nichsten Zihl -
lauf.

Folgende Nerte miissen vor dem Start des 27 1A LD A,D
Programms festgelegt werden: 28 DO 34 00 Ing(IX+d) (d=0)Anzah] der
0D00 Startadresse der zu sortierenden Durchginge

Tabelle (OD17) 2B 18 F3 JR-OBH Springe zgr Such-
ODOS Tabellenlinge (hexad@zimal) I - schleife gurick

’ .

CD19 Tabelienlinge+! (hexadezimal) 2B 30 Dec A Nkchster ZMhl-
Dieses Programm ist mehr als Grundmuster ;'?f beginnt mit

Zu betrachten. Je nach Verwendungsiweck



oD 2P 27 DAA Dezimalkorrektur OD 51 218008 LD HL,OBSC

3o B? OR A Test auf Hull 54 00 00  Wop Nop
31 CAMOODJIPI,0D4O Wenn X=O, springe 56 22 Inc AL Start 5
tum Ausgabepro- 57 B7 OR A Test auf Null
gramm 58 28 05 JRZ 07,  Springe bet
34 BD 23 Incix A=0 nach wai-
36 c:lsonrrstarta Ricksprung £6r die ter.
nichste zXhlschleife SA 30 Dec A
39-3F 00 Nop 5B 36 TP LD{HL),7F Schreibe Zei-
chen auf Bila-
schirm
5D I8P Jm -'l!l Iurlick zu Starts
SF CD 750D Call OD 75 Rufe Warte-
0 i schleife, weiter
Btart 1, Zeichen oD 62 DD 2B Dec IX
der Tabellenwerte €4 CD 4002 Call 0240 Call Scroll
3 €7 1D Dec B
Suchen der grdsten 68 7B D AE Test auf Ta-
Sahl X 69 27 DA A ballensnde,wenn
Iy 6A B7 OR, A ja, springe nach
Gshe wisder an Ta- ' €8 28 03 JRS 05 Ende.
belienanfang 0D 6D 5F LD E,A
- 6 18 D7 JR 27, ROckeprung. zu
2%hle, wie oft X Start 4
vorkommt,u, spaiche- 70 C3 8602 JP 0286 ENDE Ricksprung
re @8 in Tabelle 2 ) : zur Phase
v 73 00 00  Mop Mop
Wenn Tabsllenende,
decrementiere X
—b Geha zum Aus- Blldachirs
ein| X = g 2 Ja gab.prog;.ﬁm. 13schen
Incr. Tabellen- Zeile Warteschleife
adresse von Tab, 2 numerieren 1
' ¢ Nichste Zsile
Incram, X Daten ein- y
' lesen n F
L ! : i

A=0 72 3-1-451

Aus T &fn
subepros o]

OD 40 3E IE LD A,1E Schirm- Schreibe Tei~
chsn auf Bila-
’ 18achunyg

42 CD 3201 callol 3B schirm

45 06 00 LD 8,00 - "
42 78 LD A,B Start 4 1=

48 3¢ ‘Ine A Bezifferung

49 27 DA A der sinzel-
A 47 T LBUBGAT T nek Sellen des
4P CD4402 CallONd Histogrammas
4E DDTEOO LD A, {IX+d) (d = 0)
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Warteschleifs

oD 75 16 80 LD D.GOH VerszSgerungs-
sait von 00 rp

77 CD 35 00 CallO03S Call K DEL

TA 15 Dac D
B TA Lb A,D
7C C8 Ret 3 Raturn
7D 18 FA JR-OG"
oD 7F OO Hop

Th. E. Schreiner

Fehler Fehler Fehler Pehler Fehlar

In der Programmwsammlung “Merssyside
Hascom Users froup” habe ich folgende
Fehler featatellen kSnnen:

Interpreter PICO PILOT:

~ OCIC > statt P2 52
- DCAS > statr 28 26

Peter Deage

Autoreset mit Synchronisierung

Ein Argernis baim NASCOM - jaden-
falls bei meinsm Exewplar - ist das
unsaubre Reset-Verhalten. Msistens
werden dabel einige Spaicherzellen

- auch die statischen - Uberschrie-
ban. Um diesen Fehler, der das Aus-
testen von Programmen Nuferst miih-
aehlig macht, zu beheben, milasen Jdrel
Bedingungen erflllt sain:

= Reset muf ein Impuls von kurzer
Dauer sein, weil whhrend des Re-
set keine Refrash-Impulse er-
teugt werden,

= Rexet mus durch die fallends Flanke
von HT aynchronisiert werdan, sonst
werden kurz danach wild Speicherzel-
len Ubarschrisben.

= Nach dem Einschalten mus ein nicht
synchronisierter Autoraset srfolgen.
Das 1st notwandig, weil die CPU nach
dem Anlegen der Spannung tberhagpt
kaine Ml-Iyklen erzeugt.

Maine Schaltuny aus einem 74121 und
einem T4LS74 - ein Flipflop bleibt
frel - erf8llt die drei Bedingungen.
Es warden invertierte WI-Signals be-
nStigt, die man hinter IC 32a abgrei-
fen kann, In der Nihe fat auch eine
Stelle auf der Leiterplatte (hinter’
SK1}, wo sich dis zur CPU fihrande
Reset-Bahn sehr schin unterbrechen
188t

Resel- et - ———— A e m———— -
shafter r R
:". ; JJ F ﬁ"'
h ARl - _Ilal‘u' [4 _Pﬂ.
e ll“h Nalé
+5y ‘

Simpel Graphik

Die MSglichkeit, aus ASCII - Zeichen
Graphik su bilden, sind sehr begrenszt,
v.a. wegan der grofien Zeilenabstinde
baim HASCOM. Mit einer Invertisrung
dexr Zmichen 1At sich wenigstens sine



ununterbrochens Plicha oder auch eine
starke Linis darstellen, und genau dag
wird durch meine Schaltung erreicht,
Das latzte Bit, das sonst ungenutzt
bleibt, entscheidet Gber invertierte
oder Normaldarstellung.des Zsichena.
Dazu wird es, wie alle anderen such,
vom Speicher dber das Register IC 17
gefilhre, Dies ist unverstindlicher-

walse auf der Leiterplatte noch nicht
vorgesehen; die Verbindung von IC 20

zu IC 17 mul darum zusdtzlich verdrahtaet
werden. Die Invertisrung nimmt ein EXOR
vor. Ein zwaites sorgt dafiir, dap man
zusditzlich tlber sinen Schalter den ge-
samten Schirm invertiersn kann, um z.A.
schwarse Schrift auf weifem Grund zu er-
ssugen. Wichtig iat noch, dad bel ge-
setztem Bit 7 nicht das Zelchen salbat,
sondern das auf dem Schirm davoratshen-
de invertiert wird, wegen der Varzlige-
rung durch das Shift-Register IC 15.
Dieser Nachteil liefle sich zwar z.B.
durch 8 EXOR's hinter dem Charakter-
generator baheben, iat aber in der
Praxis nicht graviersnd.

1
kg wbBK ..3hff,‘ﬂngm,

$1 offen: inverliert
“seschiossen : normad

Mit nur swei Gattern 1At sich dadurch die
Graphik-Fihigkait des NASCOM erheblich ver-
bessern,

Thristian Lotter

kleinanzeigen

Konditionen: Die Spalte Nleinansaigen”,
dia je naok Bedarf ggfls erwaitert wird,
ateht allen MEBCON-Banutsern fur Anzetigen
mit bis su 40 WNorten kostenlos sur Ver-
filgung. Was (ber 40 Worts hinausgehi,
koetet 3.- pro Zeile. Dise gilt niocht fir

suerdiioche Kieinanssigen, fir die Sie bei
Bedarf Ditte eine Praisiiete anfordern.

SUCHE + BIETE

Sucha: = Schach
= Mikrosoft BASIC
= FORTRAN fllr das NASCOM-MKS-
Floppy {Intarpreter + Compiler)

Verkaufe: - NASCOM 1 (Gehliuse, Netxteil,
Buffer Platine, Memoryplatine,
Software DM 700,--

- Siemens T 100-Pernschraiber
(Lochatreifenatanzer/-laser,
StandgehXuse, NASCOM-Interfacs,

Software) DM 600,--

Gerhard Paia

Tal.t

PR

SUCHE + BIETE

Suche:- Prograsme sallar Art fr KABCOM |
oder 2.

Biete:- zum Tausch Bk BASTIC,
- EEAP
- NASBUG T4 oder NAS-5YS
{alles auf Cassette, inel,
Dokumentation)

Christian Lotter
Tal.t
{nur am Wochmende)
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'SUCHE + BIETE

Suche:- Disasssmbler flir NASCOM 1 oder 2
- Desbuager fir NAS-SYS
- NABCOM Tood it
- IEAP 2.0 4
Biete:~ 8k BASIC A
-~ ZEAP 1 Assembler

- Schach u.a. Spielprograrme

Programmiers EPROMs zu gfinztigen nnéehoten

Rildiger Maurer

Tel.s

- an

YERKAUEE

- 2K TINY-BASIC fUr NASCOM )
Interpreter in 2 EPROMS 2708
(Monitor NASBRUG T2/Td)

abzugeban fir DM %0,--

Heinrich oOtt

VERKAUFE

- ASClI-Teletype (Olivettri TE 300)
110 Baud; voller ASCII Zeichen-
satz. vB oM 500, --

= Siemens T 100 Yernachreiber
75 Baywd; Grofbuch staben, LB
wmit Tischgeh Huse: (ehem, Terminal} -

e DM 500, -~

- LO 15C~Fernachreiber, 45,45 Bat
VB DM 150,~~

H. Yolle

Tel.

YERKAUFE

= 3K Tiny Basic (Ehnlich NASCOM BASIC)
mit Cursor-orientierten Pditier-Mig-
lichkeiten filr NAS-8YE auf Kassatta
{NASCOM ! Pormat} mit Listing der 1/0
Routinen fir oM 20,=-
{Motto: Software fiily Alle!)

Michasl Bach,

VERKAUFE

- MASCOM 1 mit NASBUG T4, Buffer Board
Motherboard und Ketsteil (flir Vern-
frame neu gestaltet) in Veroframs ein-
gebaut, zIusarsen DM 1.000,=-

Wolfgang Pergmann,
Tal.:

Unser Interface wird mit eainem Rand-
griff von oben auf die Tastatur asuf~
gesetzt und ist ebenso sohnell wiedar
abgenomesn . sdurch ist kein Einqriff
in dte Maschine notwendia, und sie
kann jederzeit auch gans normal ver-
wandat werden.

Piy den Aufbau des Interface-Bausatses
brauchan Sie ¢inen LBtkolbsn und etwa
viar Stunden Zeit. '

Preis DM 3%0,-- + Porto + MWST

Kanis GmbH,
Lindenberg 113
#8134 PHeking
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